DRUHY MOCI NA ASTERIONU
Karel Makovsky

Tento ¢lanek slouzi k upfesnéni a utfidéni riznych zphsobi, kterymi mohou obyvatelé Asterionu
ovliviiovat tamni déni (dale jen "moc"). Podany vycet sice neni Gplny, nezminéné druhy moci ptisobi ale
jen okrajové - vyjimecné nebo ne piili§ vyznamné (napt. plsobeni na ostatni pomoci kouzla osobnosti
nebo Kharovy transformace zivych bytosti jako v ptipad¢ drakolidi ¢i proménénct).

Pan jeskyné mutize ¢lanek vyuzit pfi tvorbé cizich postav ¢i vytvareni zapletek, hlavng by si vSak s jeho
pomoci mél upfesnit fundamentalni principy fungovani svéta Asterionu. Ostatnim hra¢tim pak snad
umozni presvédCivéjsi hrani postavy (na aplikaci pravidel pro DrD nema zadny vliv, u ostatnich systémi
pak zalezi na dohod¢ hré&ci). Dale uvedené znalosti ovSem v zadném piipad¢é neznd bézna osoba, naopak,
v plném rozsahu je odkryli jen nejmoudrejsi asterionsti mudrci. Nevénuje-li hra€ova postava po nékolik let
intenzivni Usili patrani po téchto informacich, bude spolu s obycejnymi obyvateli pokladat za "obycejné"
¢ary krom carod€jovych kouzel i mnoho jinych véci, tiSicim hefmankovym odvarem poc¢inaje a ptivolanim
myslenkové bytosti konCe, ackoliv nic z toho nemé s "pravou" magii vcelku nic spolecného. To se
projevuje 1 v pojmenovavani osob, které danou moc uzivaji - v civilizovaném svété se jim vSem fika
vét§inou Carodéjové ¢i kouzelnici, primitivni kultury pak znaji oznaceni Saman.

Nejprve si popiseme dva druhy moci, které se od ostatnich ur¢itym zptsobem lisi.

Bozi Mmoc
Vzestup temnych bohii

Jedna se o zpusoby, kterymi mohou ovlivnit béh udalosti asterionsti bohové, at’ uz c¢lenové
Sedmnactky nebo jejich temné protéjsky. To, ¢im je bozi moc definovana (jeji G€inky se pfitom v mnoha
ohledech s jinymi druhy moci ptekryvaji), je vira, kterou inteligentni bytosti vkladaji do daného boha.
Moc bozi tedy odrazi miru etickych a neetickych principii ve svéte tak, jak je ve svém Zzivoté nteligentni
bytosti praktikuji, nebot’ bezvérci na Asterionu prakticky neexistuji. UrCitd vira ptitahuje vzdy ty samé
bohy ¢i jejich sluZzebniky, a proto ke vzniku novych bohii dochézi jen vyjimecne.

Nekteré moznosti jsou pro vsechny bohy stejné, jiné jsou vyhrazeny pro bohy Sedmnéctky, vétSina je
vSak specifickd pro jednotlivé bohy podle domén, které jim nalezi, tj, odpovidaji jejich naturelu (temni
bohové a Temna desitka) nebo jim byly dany Stvofitelem (Sedmnactka). Zde poznamename jen to, Ze
muze jit o piimé pasobeni ¢i o propijceni urcitych vlastnosti osobam, predmétim ¢i mistim (v drtivé
vetsSing pripadul je ale nejprve nutna prosba véficiho).

Teoreticky mohou bohové v rdmci svého oboru splnit prani kterékoliv rozumné bytosti, pfesto se na né
nejcastéji obraceji knézi, Samani, mni§i, poustevnici a jiné zasvécené osoby, pies n¢z btih dokaze smérovat
svou moc snaze. Bozi podporu maji také ¢lenové nékterych rytitskych fada a jinych laickych spolecenstev.

Cim se bozi moc tak silné odliduje od ostatnich druhd moci? Tim, Ze ji nelze nijak upravovat &i
posilovat magii.

MAGIE
Falesna apokalypsa

Je ze vSech druhd moci nejuniverzalngjsi, teoreticky lze s jeji pomoci docilit vSech u¢ink jako pomoci
kterékoliv jiné moci. V praxi by ale mnohdy vyzadovalo mnohem vice Usili, nez je efektivni (napf.
zvednout kaminek ze zem¢ Ize mnohem snaze rukou) ¢i proveditelné (napt. ziskavani skrytych informaci
jinak nez ve Stinovém svéte).

Pouzivat magii se dokaze naucit prakticky kazdy inteligentni tvor. Néktefi z nich maji ke kouzleni
vrozeny talent a dalsi (i neinteligentni) magii uZivaji zcela pfirozené¢ a bez zjevného usili ¢i dokonce
nevédomé. Ti, kteti magii ovladaji, se mezi civilizovanymi rasami nazyvaji rizné - kouzelik, ¢arod¢;,
mag, ¢ernoknéznik, mudrc, védma, Saman atd. Vyzna-li se doty¢ny v teorii magie, jejich zdkladnich
principech a dokéaze-li k ni pfistupovat tviircim zplsobem, nejen opakovat jiz naucené, fikd se mu v



odbornych kruzich theurg Mistry theurgie byvali Arvedané. Tu "obycejnou" magii pak ve své dobé
privedli téméi k dokonalosti skfitkové.

Pouzivat magii znamena v podstaté¢ dva navzajem propojené procesy: shromdzdéni potiebné energie
(tzv. magenergie) a patficna formulace pozadovaného uCinku. Kazda z ¢asti mize probihat tisici riznymi
zpusoby a také efekty se od sebe dalekosahle lisi.

Zvlastni je magie v tom, Ze se da relativné snadno kombinovat s jinymi typy moci. Nékdy je naprosto
nezbytna jako "palivo" ¢i "pohon" pro vyuziti dalSich schopnosti (vstup do Vnéjsiho svéta) nebo jeho
usnadnéni (komunikace se saly). MiZe poslouZit k dosaZeni vysledkil jinak nemoznych (u alchymistickych
lektvart ¢i neékterych kouzelnych mechanisml ve starych arvedanskych sidlech) nebo prosté k posileni
obvyklych ucinkd (magické zbran€ ¢i zesileni psionickych schopnosti). U vSech "slabsich" druhii moci (s
vyjimkou bozské) plati, Ze je lze praktikovat jemné a piesné¢ samy o sobé nebo hrubé a silové pomoci
magie. Podrobné¢ji budou tyto moznosti zminény u jednotlivych druhti moci.

TELESNE SCHOPNOSTI

zvaZovany modul o boji, Zlatd pavucina

Sem patti Siroky rozsah schopnosti, ktery postavam dava jejich vlastni télo, vybavené maximaln¢
jednoduchymi pomiickami, napf. odévem, nastroji ¢i zbranémi. Jde tedy kupftikladu o obdé€lavani pudy,
femeslnou vyrobu, atletické vykony, vloupani se do cizich domt ¢i boj.

Ty posledné jmenované budou v centru nasi pozornosti. Aniz bychom chtéli snizovat vyznam ¢innosti,
kterymi se zabyva vétSina obyvatel Asterionu, nebyvaji tyto aktivity divodem tzv. historickych udalosti,
jejichz ucastniky byvaji dobrodruhové. Nutno dodat, Ze této moci se pies jeji omezené moznosti dostava
mezi lidmi nejvysSiho ocenéni. Koneckoncti Taranis porazil dvakrat Khara Démona pravé v pfimém
souboji.

Tuto moc uzivaji nejriznéjsi postavy. Nasledny vycet zdaleka nebude plny. Na prvnim misté to jsou
vSemozni valeCnici, bojovnici, vojaci ¢i Zoldnéfi. Po motich se pohybuji ndmotnici ¢i korzafi, v divociné
na okraji civilizace zase hrani¢afi. Ve méstech pak svadéji vécny boj strazni se zlodéji a lupi¢i. Na své télo
ale musi spoléhat také lovec ptizraki, elfi lukostielec, subotamsky mnich, mistr skfit¢iho bojového uméni
¢i zékefny hyassa.

K ¢innostem hybajicim svétem smétuji také magicka vylepSeni (dfive, za arvedanskych ¢ast, kdy byla
magie bézn¢jsi, zasahovala vice i do obyc€ejného Zivota). NejtypiCtéjsi byvaji runové zbrané ¢i zbroje,
amulety a kouzla zvySujici silu a mrstnost, plasté, které svého nositele skryji pred nevitanymi pohledy.
Lovci ptizrakll pak pouZzivaji runové talismany k boji s mySlenkovymi bytostmi, skfitci zas obdobnymi
technikami posiluji své udery, kombinaci magie a télesnych schopnosti je ale bezpocet.

MECHANIKA

Zlatda pavucina

Vyroba slozit¢j$ich mechanismii je na Asterionu teprve v plenkach. Stroje ¢i néco v tom smyslu se
objevuji predevsim v tézafstvi a ve stavebnictvi, pouzivaji se na lodich a v ptistavech a také v boji, at uz v
podobé kusi ¢i vétsich obléhacich stroji. Nezanedbatelnou roli hraje mechanika pii tvorbé zamki a pasti
(a pfijejich zneskodiovani jakbysmet).

Neoddiskutovatelnymi mistry tohoto oboru jsou trpaslici, v jejichZ dolech dojdou stroje mnoha pouZiti.
Na paty jim vSak §lapou vynalézavi orkové, ktefi mimo jiné v dne$ni dobé experimentuji nejcastéji se
zapojenim magie. Z dobrodruhti budou tento druh moci ovladat nejspise ti, ktefi se chtéji dostat za
zamcené dveie a nemaji klic.

Magie vétsinou slouzi k posileni, vyztuzeni ¢i adaptabilit¢ mechanismu (napf. ke zvyseni dostrelu
katapultd), jejich odolnosti a v pfipadé zamku také ke znesnadnéni (¢1 usnadnéni) nedovoleného vstupu.

CHEMIE
FaleSna apokalypsa

Pod chemii rozumime pfeménu nejriznéjSich surovin pomoci zékladnich fyzikalnich procest (napf.
michani ¢i zahfivani) na odlisné latky. Je-li do reakce zapojena magenergie, potom mluvime o alchymii.
Stejné jako v mechanice se zdkladim chemie mtize naucit kdokoliv s priimérnou inteligenci.



Aplikace chemie neni na Asterionu uplné nebézna. Vzdyt uz pii obyCejném vareni dochazi k vyse
uvedenym pochodiim, na trochu vys$i Grovni tato moc najde uplatnéni v prumyslu (napt. pfi ziskavani
kovii ze surové rudy ¢i pfi vydélavani kazi), dale pak pii vyrobé lektvari, masti, tinktur a jinych
prostiedkd, pouzivanych k léCeni a vylepSovani télesnych schopnosti (viz vyse). Nezapominejme vsak i na
jedy.

Toto uméni ovladaji mastickari, lécitelé a jiné osoby, které usiluji o zdravi své i druhych. Alespon
Castecn¢ se v chemii (C¢i alchymii) orientuji i mnozi dalsi - druidové, pfirodni Samani, Carodg&jové,
nekromanti, ndjemni vrazi atd., z asterionskych narodt pak hobiti (vateni je také chemie) a Qinakotové z
Nekonecnych hor. Specialistou s nej§irsim rozsahem puasobnosti pak byva alchymista, kterého lze nalézt
ve vSech vétSich obcich. Ten pak dokaze pomoci magie vyprodukovat takové slouceniny, které by za

normahich okolosti nemohly vzniknout a jejichz ucinky kvantitativné i kvalitativné ptesahuji moznosti
bé&znych latek.

SALOVE

chystany modul o p¥irodé

Ohledné sali je tieba uvédomit si dvé dulezité skute¢nosti. Zaprvé, mnoho vlastnosti, které v nasem
svété maji elementy, rostliny ¢i zivo€¢ichové automaticky v ramci své biologické vybavy, jim poskytuje na
Asterionu jejich sal "zvnéjsku". Skala bez sala ztrati svou pevnost a soudrznost, strom prizplisobivost
pocasi a zvite kuptikladu rychlost ¢i ostrazitost. Zadruhé je potfeba brat do uvahy jistou dvojakost salt,
ktefi na jedné stran€ vystupuji jako néco nehmotného, abstraktniho, spise jako princip nez bytost, na druhé
stran¢ jsou vSak jejich akty Casto personifikovany. Nutno podotknout, ze salové nemaji vili, zato maji
napftiklad inteligenci ¢i pamét.

Komunikovat se saly (at’ uz to znamena cokoliv a jakkoliv se to projevuje) se mize naucit kazdy, kdo
ma dostateéné blizko k ptirodé - dlouho se v ni pohyboval a je vi¢i ni vnimavy. Tento proces muze
probihat védomé i nevédomé. VétSina uzivateli této moci, nékdy nazyvané "ptirodni magie", umi
komunikovat se saly konkrétniho prostfedi, nic jim ale nebrani rozsah své pusobnosti dale rozSifovat.
Velmi obtizné je vSak kombinovat dva nejb&znéjsi zptisoby pfistupovani k salim, které si nyni priblizime.

Prvni, tzv. druidsky pfistup, je zaloZzen na vzajemné pomoci postavy a sala. Uzaviou mezi sebou
dohodu, ve které se druid zavaze podporovat sala v plnéni jeho cilii (coz nejcastéji predstavuje ochranu
pfed nepatfiénymi zdsahy do pfirody ze strany civilizace) a sal mu na oplatku d4 k dispozici nékteré z
moznosti, které sam ma. Porusi-li druid tuto smlouvu, mize to mit za nasledek sankci, od preruseni
kontaktu po fyzickou likvidaci. Pojmy "pomoc", "dohoda" ¢i "na oplatku" je tfeba brat s nadsizkou.
Druidy najdeme mezi vét§Sinou narodii Asterionu, nejb&znéjsi vsak je znalost téchto postupll mezi vSemi
typy elft.

Druhému piistupu se tika Samansky a vyskytuje se v rdznych obménidch mezi domorodymi
necivilizovanymi kmeny v divoéing. Mistti v jeho vyuZivani pak byli hevreni. Saman se salem
nekomunikuje piimo, ale snazi se ho osalit, klamem ptesvédCit, Ze si zaslouzi jeho pomoc. Slouzi k tomu
napt. mediciny ¢i talismany s ¢astmi tél ¢i symboly salem opatrovaného zivlu, rostliny ¢i zvirete, aby
jejich drzitele sal povazoval za hodného své ochrany. Nékdy muze jit o jediného sala - typickym
prikladem je totemové zvite, jindy Saman dokaze ovladat i vice salii ze svého okoli.

Magie muze usnadnit komunikaci se saly a umoznit ji i nezkusené osob€. D4 se vsak ve vztahu mezi
inteligentnim tvorem a salem vyuzit také jako hruba sila, pomoci které je sal donucen vykonat i sluzby,
které jsou proti jeho "pfesvédceni". Tyto praktiky vyuzivaji tzv. temni druidové a hlavné jejich vidce -
Drik Oranzovy.

PSIONIKA
FaleSna apokalypsa

Na rozdil od doposud zminénych druhii moci vyzaduje tato schopnost nezbytné patiiny talent. Nelze
se ji zadnym zplisobem naucit, nemate-li ji vrozenou. Ackoliv pisobi na pfislusniky vSech inteligentnich
ras, vyskytuje se toto nadani vyhradné u lidi (ackoliv n&ktefi znalci narodt Podzemni tiSe toto tvrzeni
zpochybnuji).




Psionické schopnosti maji zaklad v nervové soustavé a také praveé na ni u¢inkuji. Nejucinnéji piisobi na
inteligentni tvory s rozvinutym mozkem, dale pak na zvifata a nékteré myslenkové bytosti. Psionika se
neda nijak vyuzit v rostlinné fisi a nezivé ptirodé.

Psionické vlohy se vyskytuji opravdu vyjimecné, v nékterych oblastech Castéji (stale vSak vzacné).
Mnohdy se stane, ze nadani ¢lovéka pro psioniku neodhali ani on sam, ani jeho okoli. Nepouziva své
schopnosti viibec nebo jen podvédomé. Rozpozna-li sviyj talent, mize ho rozvijet s riznym stupném
intenzity. Za "skutecné" psioniky povazujeme ty, kteti prochézeji celozivotnim vycvikem. Zvladnuti par
zakladnich moznosti se ale hodi komukoliv, kdo mé talent - obchodnikiim, dobrodruhtim, ¢arod&jim,
vojevidclim i vladclim.

Magii se daji psionické schopnosti velmi u¢inné zesilit. Ten, kdo ovlad4 oba druhy moci, mize byt
velice nebezpe¢nym protivnikem. Z legend to potvrzuje modry drako¢lovék Zantur, v Erinu pak mohou
mit néktefi v paméti Sileného maga Xillose. Psionika podpofend kouzly je mnohem mocnéjsi nez bézna
mentalni magie.

OZIVOVANI

Nemrtvi a svétlonosi, FaleSna apokalypsa

Ozivovéni neboli animace umoziluje v jinak nezivé hmot¢ simulovat pochody podobné Zivotnim -
pohyb, instinktivni uvazovani apod. Nikdy ale nejde o zivot skutecny, vzdy se jedna jen o néhrazku,
program. Z toho divodu je vyZadovan pro oziveny predmét urcity zdroj energie - vili ozivujiciho, je-li
dostate¢né silnd a zamétena, nebo Casteji magenergii.

Prestoze moznosti je vice, ozivuji se nejCastéji mrtva lidska ¢i zviteci téla (potom jde o nekromancii)
nebo jejich podoby z rtiznych materiald (coz dokazou zkuSeni kouzelnici a theurgové). Zatimco prvni z
praktik se povazuje za poruSeni fadu svéta, druha je vici nému neutralni. Teoreticky se da ozivovani
naucit, jde ale o natolik slozité postupy, Ze je ovlada jen malo osob. Velkou vyhodu maji uzivatelé magie,
ktefi navic mohou ozivenym pfedmétum propuj¢it jisté nadstandardni vlastnosti.

STINOVY SVET

chystany modul o nehm otnych svétech

Moznost piesunu do Stinového svéta nebo zprostfedkovani opacné trasy jeho obyvatelim ptedstavuje
nezanedbatelnou moc. Vzdyt prvni cesta zemielé duse vede pravé sem, odsud na Asterion piichazi
vSechny myslenkové bytosti a maji zde sva sidla bohové.

K otevfeni brany mezi hmotnym a Stinovym svétem byva vétsinou zapotiebi magické energie, pomoci
jistych slozitych postupt byva ale mozné do néj vstoupit i bez ni a existuji osoby, které dokazi prochazet
tam 1 zpét piekvapivé snadno diky vrozenym vloham.

Patficné znalosti ma na Asterionu nékolik skupin a jejich obsah se 1isi podle Gcelu, kvili kterému
kontakt se Stinovym svétem vyhledavaji. Nejcasteji jde o Carodé€je, u kterych jde o ptirozené rozsitovani
oboru pilisobnosti ve chvili, kdy si mysli, Ze od magie uZ nemohou vice ziskat. Mnohdy se pohybuji na
hranici temnych praktik, tykajicich se smrti vlastni ¢i jinych osob, které jsou pfedev§im doménou
nekromantti. Opacnou stranu pak zastupuji subotamsti mnisi, kteti do Stinového svéta vstupuji, aby
predesli jeho nepfiznivym vlivim na obyvatele Asterionu, hlavné pak prichodu nebezpecnych
myslenkovych bytosti.

VNEJSI SVET

chystany modul o nehmotnych svétech

v vr e

Patrné nejvyssi meta pro kazdého, kdo patrd po tajemstvich existence. Ziskani ptistupu do Vnéjsiho
svéta byva v odbornych kruzich zélezitosti prestize, protoze tak se dotyény dostava teoreticky az na
uroveil samotnych bohti. Najde zde vSechny informace (tzn. pravdivé i nepravdivé), mize mluvit s dusemi
zemielych nebo jim otevtit priichod na Asterion (coZ mu ale na tvarnosti neptida) a v piipad€ krajni nouze
tu nalézt i ukryt.

Diky vysokému rozvoji theurgie a rozsahlym zdrojim magenergie ovladli tyto moznosti v davnych
dobach Arvedané, coz jim otevielo na druhou stranu nové obzory pii vytvafeni novych kouzel a
magickych predméta. Jestli se vSak o nékom da skutecné tici, Ze se ve VnéjSim svété vyzna, pak pujde o



rasu zahadami opfedenych Sedych skiitk.

Magie (a to nikoliv malé mnozstvi) je nezbytné nutna pro prechod mezi materidlnim a Vnéj$im svétem
kterymkoliv smérem. Az na Sedé skfitky neexistuje na Asterionu nikdo, kdo by to dokazal pomoci
vlastnich schopnosti, a ani s pouzitim magenergie to v dnes$ni dob¢ ve vétsim rozsahu nedokaze vice nez
nékolik desitek vékovitych mudrcti.

4

CAS

Tento druh moci patii mezi ty, o jejimz pisobeni se nevi skoro viibec nic a ktera se prakticky viibec
nevyskytuje. Piesto ji zde pro zajimavost uvadime.

Tyka se vlastné jediné rasy - elfli. Pro ostatni (autora i ¢tenafe nevyjimaje) je tato problematika natolik
neuchopitelna, Ze se k ni da fici jen velmi malo. U béZnych elfich ras jde vlastné jen o zostfené a védomé
vnimani ur¢itych casovych Useki - svétli elfové z Lendoru jsou citlivi na minulost, temni lesni a motsti
elfové pak na pritomnost, poustni a horsti na budoucnost (v obou piipadech pak kazda skupina na odlisny
aspekt toho, pro co my mame jediné jméno).

Skute¢né ovladat Cas (pricemz pod slovem "ovladat" si zdaleka nelze predstavovat obvyklé cestovani v
Case) dokazou pak vzneSeni elfové, rasa pochdzejici z Modrého meésice. LidSti magové se az na par
vyjimek timto oborem viibec nezabyvaji, protoze usporadani neelfského mozku je na myslenku pietvaret

svét takovymto zplsobem vitbec nepiivede.
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